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Alianzas con otras aplicaciones 
como Taxi UBER

- Promociones incluidas.
- Publicidad con filtro.

- Promociones por clientes 
frecuentes.

- Promociones con 
complementos (bebidas 

alcoholicas)
CLIENTES: 

Jóvenes de 17-26 años de 
UCCI, UPLA y UNCP que 

asistan a eventos y conciertos 
de música moderna
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- Redes Sociales.
- TV(programas 

juveniles)
- - Radios juveniles.

- Publicidad en otras 
apps.

SCAMPER
S ustituir la compra 

presencial por la compra 
virtual.

C ombinar venta de 
entradas con venta de 

bebidas.
A doptar promoción

- Dificultad en comprar la 
entrada.

- Estafa a la entrada de la puerta.
- Revendedores.

- Pérdidas de tiempo de tiempo 
en colas

- Facilitar la venta de 
entradas virtuales.

- Garantía, compromiso y 
seguridad al comprar la 

entrada.
- Precio real sin alzas.
- Compra instantánea 

virtual.

- Ver descargas de la app.
- Encuestas en la app del 

dispositivo.
- Ver calificación en App Store y 

Play Store.
- Ver las ·compartir· y “likes” en 

redes sociales.

Buy Ticket

1. Entradas.
2. Bebidas.

3. Publicidad

1. Diseño del app.
2. Mantenimiento del app.

3. Servidor del app.
4. Conexión del app a internet.
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