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VENTAJA 
COMPETITIVA 
-Primero en el 

mercado 
-Fácil transporte 

-No es tóxico 

CLIENTES 
Clientes padres de 
familia entre 30-50 
años que trabajan y 

que tienen 
problemas de 

comunicación con 
sus hijos de la 

ciudad de 
Huancayo, El tambo. 
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CANALES 
-Redes sociales 

-Venta de campo 
(volantes) 

-Páginas web 
-Librería 

SCAMPER 
Combinar colores 

básicos con las 
áreas de vida, 

Adaptar el producto 
a las personas 

jóvenes que sea 
mas vistoso y 
entretenido, 

Modificar el tamaño 
del tablero a uno 
regular, Proponer 

otros usos es decir 
ver también el estilo 

de vida de los 
participantes del 

juego. 

PROBLEMAS 
No se encuentra 

fácilmente, no tiene 
un buen uso, 

aburrido para los 
hijos, requiere 
mucho tiempo. 

SOLUCIONES 
Se encontrará en 
distintos lugares, 

rápido uso, 
entretenido, fácil 

uso.  

 

INDICADORES DE 
MEDIDA 

Ecomerce, Tiempo 
pago/productos 

vendidos por mes, 
cantidad de cliente por 

mes/tienda, numero 
de likes y compartidos 

Tablero de relación familiar 

FUENTES DE INGRESO 
Venta del producto, Compras web, Suscripción, 

Publicidad, Ingreso de librería, Ingreso de la venta de 
campo. 

 

ESTRUCTURA DE COSTOS 
Tiempo, Distribución, Mano de obra, Empaque, Luz, 

Transporte, Marketing. Alquiler stand. 

 



TABLERO DE RELACIÓN FAMILIAR 

El tablero de relación familiar es 
de tamaño regular, presenta 4 

áreas de vida y caminos los cuales 
recorrer algunos de ellos son de 

avance mientras que otros de 
retroceso, presenta fichas de 

colores para cada jugador y un 
manual de instrucciones, posee 
también un listado de preguntas 
familiares de relación social los 
cuales deberán ser respondidos 

para pasar al siguiente camino, un 
barco en forma de pato el cual 

ayuda al jugador a ir al lado 
contrario del camino. Cuenta con 

un manual de instrucciones. 



¡GRACIAS! 
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