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La aplicación “Clever Play”, es un software para dispositivos
móviles que por medio de videojuegos enseña historia del Perú
a los niños entre 8 a 14 años del distrito de Huancayo.

Esta aplicación funciona de la siguiente manera: Primero, el
niño deberá escoger la categoría en la que desea jugar. Luego
observará un video de un minuto de duración, en el cual se
narra una parte importante de la historia del Perú.
Seguidamente, deberá responder dos preguntas para comenzar
con el videojuego, en el transcurso de este irán apareciendo
muchas otras preguntas que le permitirán avanzar en este.
Cada nivel del videojuego tendrá un tiempo de superación
máxima de quince minutos. Finalmente, cada nivel iniciará con
un video y culminará cuando el participante haya superado
todos los obstáculos.

DESCRIPCIÓN  DEL NEGOCIO
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SCAMPER:
•Combinar: Los videojuegos con el aprendizaje de historia.
•Modificar: Los videojuegos para que por medio de ellos se 
pueda aprender.
•Eliminar: La regla del estudio tradicional.

CARACTERÍSTICAS:
•Videojuego educativo que no deja de lado la diversión.
•Accesible y fácil de adquirir.
•Temática nueva y singular.
•Posibilidad de crear tu propio avatar.

CARACTERÍSTICAS CREATIVAS E 
INNOVADORAS DEL PRODUCTO
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MODELO DE NEGOCIOS CANVAS 
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8. RED DE PARTNERS

 Programador web.

7. ACTIVIDADES CLAVES

 Seleccionar la 

información 

adecuada sobre 

historia del Perú.

 Desarrollo de la 

aplicación.

 Subirla a “Play Store” 

2. PROPUESTA DE VALOR

La aplicación educativa

“Clever Play”, es un

software para

dispositivos móviles que

por medio de videojuegos

enseña historia del Perú.

De la siguiente manera,

narra hechos importantes

de la historia del Perú

para que el niño pueda

responder una serie de

preguntas que le

permitirá afianzar sus

conocimientos y a la vez

acumular puntaje para

desbloquear niveles

determinados del juego.

4. RELACIÓN CON 

NUESTROS CLIENTES

 Respuesta inmediata

 Facilidad para la 

adquisición del 

producto

 Calidad

1. SEGMENTO

Niños de 8 a 14 años, de la

ciudad de Huancayo, que

tengan gusto por los juegos

virtuales y con

disponibilidad de algún

dispositivo móvil como

Tablet o Smartphone.

6. RECURSOS CLAVES

 Desarrollador web 

para aplicaciones

 Publicidad

 Redes Sociales

3. CANALES DE 

DISTRIBUCIÓN

 Distribución directa.

 Venta Online a través 

de “Play Store”.

9. COSTOS

 Subir un videojuego al “Play Store” es gratuito.

 Desarrollador web S/. 300.00

 Publicidad online S/. 600.00

5. INGRESOS

 Por descarga del juego:

S/. 6.80



“Clever Play”
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