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Los juegos online siempre han cumplido una funcidn denigrante en los ultimos afios que ha
incentivado que el aprendizaje de los nifios y jovenes bajen ya que generalmente no se percatan
del dafio que podrian ocasionarles debido a que esos juegos tienen contenido de violencia. Ello
no quita que dichos juegos constituyan un aporte al aprendizaje y al conocimiento de los nifios y
jovenes, precisamente por eso el gran desafio al que se enfrenta la sociedad Huancaina radica en

ue todos los disefios generados por los profesionales del area de los docentes quienes, en su
goble rol de consumidores y usuarios, puedan ser capaces de tomar decisiones responsables para
fomentar practicas educativas en los ninos y jovenes.

La idea de creacion de este juego se da por la inquietud de dar un aporte cognitivo y cultural a
través de este tipo de juegos que son tan atractivos entre nifos y adolescentes de manera tal que
aprender sea divertido.

En el juego se plantea retos y metas que te exigan ciertos conocimientos esto va acompafiado
conlaap |caC|on de personajes de mitos y leyendas del valle del Mantaro.

La oportunidad de este proyecto, es que el material es didactico, sustentable al desarrollo de Ia
creatividad y habilidad en los nifos y jovenes, con la invalorable ayuda de los educadores que
contribuyen a generar practicas educativas en el nifio y joven, ya que la educacion de nifios y
jovenes huancainos no son altas para el progreso de |la Ciudad de Huancayo.
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ACTIVIDADES CLAVES: RELACIONES:
ALIADOS CLAVES: Informatico. PROPUSTA DE VALOR: | Directores de las CLIENTE:
diferentes instituciones
Arquitectos. Produccion el juego. Juego didactico de : Diferentes
educativas.
calidad y divertido instituciones
Programadores. Arquitectonico. para la mejor aducativas de la

Disenadores graficos. ACTIVOS CLAVES: ensenanza de los CANALES: ciudad de Huancayo.

nifos y jovenes.

Programacion del juego Redes sociales Internet.
Marca. Afiches y volantes.
I} O ]
ESTRUCTURA DE COSTOS:
Programacion e instalacion de los juegos. VIAS DE INGRESO:
Elaboracion del disefio. Venta del programa (juegos didacticos).
Distribucion de los canales. Instalacion del programa (si lo requiere conveniente].
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