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DESCRIPCIÓN  DE LA IDEA DE NEGOCIO 

 Nuestra idea de negocio parte un plan de trabajo 

desarrollado a la medida de las necesidades del cliente con 

respecto al entretenimiento de los jóvenes universitarios  , que 

permitirá , acceder a una relajación y  garantizado por un 

efectivo sistema de supervisión en la aplicación .Se cuenta 

con personal competente que atenderá el servicio a los 

clientes , el cliente pueda tener la seguridad y confianza , 

brindando un servicio efectivo .Orientamos nuestro servicio al 

mejoramiento de la imagen y apariencia externa. 
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ALTOS COSTOS:  

  Adquisición de sistemas operativos   

  Adquisición de local  

 

BAJOS COSTOS:  

  Obtención de material tecnológico  

  

 

 

MARGEN DE VENTAS:  

Se estima tener 30 ventas semanales a 

través  de venta por internet , lo que 

nos daría una venta mensual de $54.00 

unidades con lo cual se comenzaría a 

generar ingresos.  

  

 



IMAGEN DEL PRODUCTO  




