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ELABORACIÓN Y 

COMERCIALIZACIÓN DE 

JUEGOS DIDÁCTICOS 

DE MATEMÁTICA

AULA: AC 1051 



DATOS DE LOS INTEGRANTES DE 

EQUIPO

N° APELLIDOS Y NOMBRES CARRERA 

01 Asto Evangelista Cinthia Administración y Marketing

02 Blas Álvaro Greisy Administración y  RRHH

03 Caballón López Sheyla Administración y  RRHH

04 Muñoz Bacilio Diana Administración y Finanzas
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Mati-Educa es una empresa orientada a la

elaboración y comercialización de juegos

didácticos que ayudan al aprendizaje de las

matemáticas en los niños el cual tiene como

finalidad brindar tanto a los docentes como a

los niños herramientas que facilitan la

interacción entre ellos y sobre todo ayuda

que el aprendizaje de los niños sea óptimo
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S
• Con el juego se sustituye los juegos adictivos en red, por un juego

interactivo, dinámico y grupal

C

• Utilizamos la idea de un monopolio (idea inicial) y la unimos con una
metodología de enseñanza y aprendizaje más didáctica, ya que para
los niños se les hace más fácil aprender mediante juegos.

A

• Adecuamos juegos como el monopolio, cartas, etc., con preguntas
sobre tres cursos escolares como: matemáticas, comunicación,
ciencia y ambiente.



2. PROBLEMA

Los niños no logran

mantener un interés

por las materias pues

no se promueve una

didáctica adecuada

y creativa desde la
etapa preescolar.

4. SOLUCIÓN

Implementación de

juegos didácticos en

la enseñanza de los

niños , en este caso

el juego lúdico será

un monopolio del

saber.

3. PROPUESTA DE 

VALOR

Les permite a los

niños seguir jugando
sin dejar de aprender

9. VENTAJA 

COMPETITIVA 

Reta a tu inteligencia
jugando.

1. SEGMENTO

Niños de la región
Junín de 7 a 10 años

8. MÉTRICAS CLAVES

Medir el incremento

de ventas

Tener una base de

datos para las ventas
diarias

5. CANALES

 Venta directa 

 Venta mediante 

intermediarios 

(Librerías).

 Venta mediante 

pedidos 
telefónicos.

7. COSTOS

Materia prima (hojas de colores, cinta de agua, papel 

adhesivo, cartulina.)

 Personal de Producción y ventas.

 Transporte
 Imprenta

6. INGRESOS

 Buscar convenios con instituciones.

 Venta de los juegos didácticos.

MODELO DE NEGOCIO LEAN CANVAS 
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(colocar el título de tú plan)
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